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➨㸱❶ Ẽ体の性㉁ 㸯 Ẽ体の体✚の変化  㸰 Ẽ体の≧態᪉⛬式 

 

  

○ Ẽ体のイメージ 

 

 

      

          㸩          㸦ᦶ᧿ムシ㸧 

⇒ ビリヤードの⌫の 3ḟඖ∧ 

☝ポイント☝ 

○ 4つのパラメータ㸦     㸧 

①       V (Volume) [    ] 

       

 

 

⢏Ꮚの⾜ື⠊ᅖが… 

 

②         n [mol]                

 

                       

 

                       

n ከ      n ᑡ 

⢏Ꮚの⾜ື⠊ᅖが… 

 

 

④       p(Pressure) [      ]  㸻 ⢏Ꮚがቨを       

○ 圧力がỴまるせ因              pは… 

   ・ぶつかるときのໃい㸦スピード㸧           にẚ౛する 

   ・ぶつかるᅇᩘ                    にẚ౛する 

   ・ぶつかるሙᡤ                    にẚ౛する 

Vのቑῶで 

③       T [     ] 
(Temperature)            

 

㸻 ⢏Ꮚの            に

ẚ౛する್   

                              
T ప          T 㧗 

⢏Ꮚのスピードが… 
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つまり、pをୖげるには  ① 

             ②               

             ③ 

 

                      

③より、pをୖげるには Vを       よい。㸦        㸧 

   

 

 

 

 

                      ၥ 1,2 

                  

 

 

 

  

 

一⯡に、Tをୖげると Vは      㸦    する㸧。 

 

 

 

 

 

                     ၥ 3,4 

 

 

                    

 

さらに①より、pをୖげるには Tを      よい。 

 

 

 

こうなったら、඲㒊くっつけちゃえば㸽 
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㢮㢟 1 

 

 

 

 

ၥ 5 

 

 

 

 

○ 実は… 

さらにまとめると、pを᭱኱にするには、    と    をୖげればよいことがศかる。 

   

 

 

 
 
 

         R㸻          [      ] 㸸          

○ ≧ែがኚ໬したときのパラメータが▱りたいとき ⇒              

その≧ែのときのパラメータが▱りたいとき   ⇒              

㢮㢟 2 

 

 

 

 

ၥ 6 
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○ nをモル㉁㔞 MとẼ体の㉁㔞 mで⾲わすと… 

 

 

        つまり、Ẽయの≧ែ᪉⛬ᘧからẼయの      がồめられる。 

 

㢮㢟 3 

 

 

 

 

 

ၥ 7㸪8 

 

 

 

 

 

 


